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Mit dem Merge Object Viewer kann man auf einfache Weise ins Thema Augmented
Reality einsteigen. Die App dient der Darstellung von dreidimensionalen Objekten in

der realen Umgebung.
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Die App zum Anzeigen dreidimensionaler Objekte ermdglicht den Einsatz eines Merge
Cubes (Wiirfel, siche Abb. 3 und Seite 2 dieses Newsletters). 3-D-Objekte kdnnen so
platziert und mittels Wiirfel sogar in der Hand gedreht und positioniert werden.
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Ohne Anmeldung kann man
zunachst die Themen
auswahlen, die fiir eine
kostenfreie Ansicht innerhalb
der App zur Verfligung stehen
(Abb. 1). Uber den Ansichts-
modus (D kann ausgewihlt
werden, ob das Objekt fiir sich
(3D), mit Hilfe des Wiirfels
bewegend oder in der realen
Umgebung (z.B. auf einem
Tisch, vgl. Abb. 5) dargestellt
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werden soll. Abb. 4

Die Auswahl an vorgefertigten
Objekten, deren Betrachtung
im Unterricht sinnvoll
erscheinen, ist unendlich grof
und nicht auf diese App
beschrankt. 3D-Dateien, die
von dieser App unterstiitzt
werden, haben meist die
Dateiendung OBJ. Diese
Objekte im Unterricht selbst zu
erstellen, macht den Einsatz
von Augmented Reality noch
spannender (vgl. Seite 2).

Abb. 5
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Abb. 2

Abb. 3

e einfache Handhabung

o fiirfast alle Facher ist online
fertiges Material verfiigbar

o das Potential eines mobilen
(beweglichen) Gerates kann hier
voll ausgeschopft werden

== * dasErstellen eigener Objekte ist
komplex und zeitintensiv
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https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/newsletter-digitale-tools/nav
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Der Wiirfel, den man z.B. hier als Papiervorlage zum Ausdrucken (Abb.1)
finden kann, bietet die Grundlage fiir die App, die Position und Bewegung des
3D-Objektes im Raum darzustellen. Man kann den Papierwiirfel bspw. mit
einem selbstgebauten Legostein-Quader fiillen, um ihn fiir den
Unterrichtseinsatz stabiler zu machen.
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Mit dem Wiirfel in der Hand lassen sich alle projizierten Objekte bewegen und
von allen Seiten anschauen. Zusatzlich gibt es meist weiterfiihrende Funktionen,
wie bspw. die rdumliche Trennung der Erdschichten in Abb. 2.

Das Betrachten eigener Objekte erfordert weitere Schritte. Hier findet man eine
gute Schritt-fiir-Schritt-Anleitung. Dazu ist es allerdings erforderlich, sich in der
App oder unter mergeedu.com zu registrieren. Da man diese Registrierung
lediglich dazu nutzt, Objekte hochzuladen, geniigt ein Account, den man aus
Datenschutzgriinden ggf. so unpersonlich wie mglich gestalten kann. Durch
das Hochladen eigener Objekte entsteht ein Objektcode (vgl. Abb. 3), so dass
Schiler*innen ohne eigene Anmeldung von ihren Gerdten aus auf die erstellten
Objekte zugreifen kdnnen.

Die Erstellung von eigenen 3D-Objekten kann bspw. Giber Plattformen wie
tinkercad.com oder Thingiverse erfolgen, wozu jedoch wiederum
Registrierungen notwendig sind. Datenschutzkonform geht es iiber die freie
Software Blender, hier ist jedoch etwas Einarbeitungszeit nétig.

Bei eigenen Objekten ist es ntig, neben der obj-Datei auch die mtl-Datei (als
zip-Ordner) hochzuladen, damit auch die Texturen und Farben der Oberfléchen
dargestellt werden (vgl. einfache Formen mit und ohne mtl-Datei als zip-Ordner
in App dargestellt, Abb. 4 &5).
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e Einfacher Einstieg in Augmented
Realite( zum Betrachten
bestehender 3D-Objekte

e viele Themengebiete online
verfligbar

e Erstellen und Betrachten
eigener Objekte erfordert etwas
Einarbeitung und die Erstellung
eines Accounts


https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/newsletter-digitale-tools/nav
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